
  
    
  



  


  1


  Estás de vacaciones en Yorkshire Dales durante el verano. Hoy, tomaste tu bloc de dibujo y te dirigiste hacia la Piedra Druida, un antiguo bloque de granito y un hito local. Una vez en el sitio, sin embargo, te sentiste demasiado vago para la tarea, y ahora estás sentado y disfrutando del sol. A lo lejos, se observa un enorme camión que es escoltado lentamente por la carretera por un coche de policía y varias motocicletas. Estás a punto de volver a tus sueños cuando notas algo brillante en la hierba cercana.


  ¿Investigar? Página 2.


  ¿Ignora el objeto brillante y continúa holgazaneando al sol? Página 19.


  2


  (De la página 1)


  Echa un vistazo más de cerca al objeto brillante.


  Para tu sorpresa, descubres que el objeto brillante es en realidad una gran puerta de metal colocada en el suelo. Parece que alguien intentó esconder la puerta debajo de un montón de ramas y brezos. Junto a la puerta hay un botón rojo, que supones que abrirá el pasaje.


  ¿Presionas el botón? Página 3.


  ¿Volver a la Piedra Druida? Página 19.


  3


  (De la página 2)


  Pulsas el botón rojo.


  Después de unos momentos, la puerta de hecho se desliza hacia atrás, revelando una rampa de metal que conduce debajo de la tierra. Entras precozmente en el pasaje. La base subterránea en la que te encuentras te recuerda algo de Star Wars, siendo un laberinto de pasillos metálicos de aspecto futurista. Luego escuchas voces que suenan extrañamente mecánicas.


  ¿Ir a la izquierda, hacia las voces? Página 4.


  ¿Ir a la derecha, lejos de las voces? Página 6.


  4


  (De la página 3)


  Caminas hacia las voces.


  Al entrar en una sala de control, ves dos figuras robóticas, una gigantesca plateada y azul, y una más pequeña negra y roja.


  ¿Huir? Página 7.


  ¿Intenta hablar con estos seres extraños? Página 8.
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  6


  (De la página 3)


  Caminas hacia la derecha, lejos de las voces.


  Después de un rato, las voces se desvanecen, hasta que pasas una rejilla y las escuchas una vez más con claridad. La rejilla está suelta, así que la levantas de la pared y te deslizas hacia la habitación más allá. Te encuentras en una amplia sala de control llena de tecnología avanzada. Dentro de la habitación, ves dos robots. El que es más pequeño (pero aún mucho más grande que tú) es rojo y negro, y está armado con un rifle plateado. El otro es un enorme robot plateado y gris azulado, armado con un cañón. Todavía no te han notado.


  ¿Hablar con los robots? Página 8.


  ¿Permanecer oculto y escuchar la conversación de los robots? Página 9.


  ¿Regresar afuera? Página 13.


  7


  (De la página 4)


  Huyes de los robots.


  ¡Pero te han visto y ahora te están persiguiendo! Sales de la base subterránea, presionando el botón rojo al lado de la puerta de metal mientras pasas por ella. Pero esto no cierra la puerta. Escuchas la voz del robot más grande dando órdenes, seguida del gemido agudo de algo que suena como el taladro de un dentista.


  ¿Esconderte detrás de la piedra druida? Página 10.


  ¿Sigues corriendo? Página 12


  8


  (De la página 4 o la página 6 o la página 12)


  El robot plateado gigante se presenta a sí mismo como Optimus Prime, líder de los Autobots, y el robot más pequeño como su asistente, Prowl. Te asegura que, a pesar de su temible apariencia, está del lado de los terrícolas. El robot gigante luego activa una pantalla de visualización que muestra el camino exterior. Señala el camión escoltado por vehículos de la policía y te dice que lleva equipos electrónicos vitales que sus enemigos, los Decepticons, no se detendrán ante nada para obtener. Te pide que lo ayudes en su misión de proteger estos componentes.


  ¿Te niegas a ayudar al robot? Página 14.


  ¿Aceptas ayudar al robot? Página 16.


  9


  (De la página 6)


  Escuchas la conversación de los robots.


  El robot más grande ordena al más pequeño que encienda una pantalla de video. En la pantalla se ve el camión conduciendo por la carretera. El robot más pequeño, llamado "Rumble" por su maestro, se queja de que los Autobots ya están protegiendo en secreto los microchips. "Megatron" le dice a su subordinado que esté en silencio, para que pueda planear un ataque que no deje nada al azar. Después de escuchar esto, regresas al corredor principal y regresas apresuradamente a la salida antes de que te detecten. Página 13.


  10


  (De la página 7)


  Te escondes detrás de la piedra druida.


  Justo cuando te pones a cubierto, el robot rojo y negro emerge por la puerta. El gemido que escuchaste antes proviene de su rifle sónico. El robot echa un vistazo rápido a su alrededor pero no te ve. El robot luego se dirige a su líder, a quien llama "Megatron". Él le dice que te has escapado, y Megatron le ordena al robot más pequeño que se olvide de ti y regrese bajo tierra, antes de que los "Autobots" lo noten. Estás confundido por el comentario de Megatron, ya que no ves a nadie cerca, excepto por el conductor del camión y su escolta a más de una milla de distancia. Página 13.


  12


  (De la página 7)


  Sigues corriendo.


  El robot más pequeño atraviesa la puerta y apunta con su rifle. Miras por encima del hombro y lo ves apuntando su arma hacia el suelo. Estás seguro de que vas a escapar cuando una ráfaga de sonido del rifle haga que la tierra debajo de tus pies se ondule, lo que hará que pierdas el equilibrio. El robot se acerca a ti y te recoge, diciéndote que si hubiera querido matarte, ya lo habría hecho. Te lleva de regreso a la clandestinidad, a la sala de control donde espera su líder. Página 8.


  13


  (De la página 6 o la página 9 o la página 10)


  Con un rugido atronador, un enorme cañón volador se dirige hacia la carretera y desata un aluvión de explosiones de antimateria hacia él. El coche de policía que escolta al camión comienza a cambiar de forma, al igual que la cabina, lo que hace que los conductores salten de sus vehículos. Ambos vehículos ahora son robots. Los robots se anuncian a sí mismos como Optimus Prime y Prowl, y aconsejan a los humanos que despejen el área. Optimus Prime es golpeado por un golpe directo del cañón, lo que lo hace tropezar hacia atrás. Luego, el robot gigante que viste antes, Megatron, aparece junto a su cómplice, a quien Optimus identifica como "Rumble". Megatron está controlando el cañón flotante y se burla de Optimus Prime mientras lo amenaza con el arma. Página 26.


  14


  (De la página 8)


  Te niegas a ayudar al robot.


  El robot más grande inmediatamente te da la espalda y ordena a su subordinado, a quien ahora se refiere como "Rumble", que te lleve. Rumble obedece a su líder, a quien se refiere como "Megatron", y te agarra del brazo antes de que puedas escapar. Rumble te lleva a una celda con barrotes y usa su rifle sónico para abrir la puerta. La cerradura sensible al sonido se abre en respuesta a los tonos agudos del arma y se cierra una vez más con otro estallido sónico una vez que te han empujado dentro de la celda. Rumble dice que te pudrirás en la celda para siempre antes de regresar al lado de Megatron. Página 20.
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  16


  (De la página 8)


  Aceptas ayudar al robot.


  El robot que se hace llamar "Optimus Prime" está satisfecho con tu respuesta. Te explica que los Decepticons no tendrían problemas para tomar a la fuerza los microchips que transporta el camión, y que estarían mucho más seguros en sus manos. Entonces, "Optimus Prime" explica que él mismo llevará los microchips a su destino. Luego explica que, por mucho que le gustaría decirles a los policías que protegen los microchips de este plan, teme que no confíen en él. Entonces, depende de ti detener el convoy y explicar la situación a la policía. El robot más pequeño agrega que debes ser rápido al respecto, pero no te gusta el tono en el que se dirige a ti. Página 17.


  17


  (De la página 16)


  Puedes alcanzar fácilmente al convoy, ya que se mueve muy lentamente para evitar dañar su preciosa carga. Pero a medida que te acercas a la carretera, empiezas a tener dudas. ¿Realmente deberías detener a la policía para contar una historia que probablemente no creerán de todos modos? ¿Estaban los robots diciendo la verdad?


  ¿Utilizar el plan de "Optimus Prime" y detener el convoy? Página 18.


  ¿Rendirte y marcharte? Página 29.


  18


  (De la página 17)


  Te paras delante del convoy y agitas los brazos, indicándoles que se detengan.


  El coche de policía que está enfrente del convoy se adelanta y se detiene a tu lado. Cuando el oficial que está adentro sale para preguntarle qué está pasando, la tierra debajo de sus pies comienza a temblar. El policía y tú son arrojados al suelo y ves que el oficial se golpea la cabeza. ¡El convoy está siendo atacado por dos robots que afirmaron que eran amigos! Mientras que el robot más grande dispersa las motocicletas de la policía con su cañón, el robot más pequeño envía ondas sonoras al suelo con un rifle, provocando temblores. Entonces, ¡el coche de policía y el camión empiezan a cambiar de forma! Página 25.


  19


  (De la página 1 o la página 2)


  Vuelve a sentarte tranquilamente cerca de la Piedra Druida.


  Miras hacia el embalse cercano, soñando despierto con aventuras fantásticas. Entonces, un fuerte rugido te hace sentarte con una sacudida. Para tu sorpresa, ves a dos guerreros robot atacando al convoy que conduce por la carretera. El más grande, llamado "Megatron" por su subordinado, está obligando a la policía a dispersarse con ráfagas del cañón que lleva en el brazo. Su maestro le ordena al robot más pequeño, llamado "Rumble", que agarre lo que buscan para que puedan escapar rápidamente. Rumble obedece y avanza hacia el camión. Sin embargo, antes de llegar a la carga que busca, el camión y el coche de policía comienzan a cambiar de forma y se transforman en otros dos robots. "¡Optimus Prime y Prowl!" grita Megatron... Página 26.


  20


  (De la página 14)


  Esperas dentro de la celda hasta que escuches a los dos robots salir de la base subterránea. Buscas en tus bolsillos, esperando encontrar algo que te ayude a escapar. Todo lo que tienes encima es un clip que enderezas. Se te ocurren dos ideas diferentes; puedes intentar abrir la cerradura con el clip o intentar silbar el tono que utilizó Rumble para abrir la puerta de la celda.


  ¿Intentas abrir la cerradura? Página 21.


  ¿Intentas imitar el sonido que abre la puerta? Página 22.


  ¿Simplemente esperas pacientemente en tu celda? Página 23.


  21


  (De la página 20)


  Intentas forzar la cerradura con el clip.


  Al recordar algo así en las películas, descubres que es mucho más difícil de lograr en la vida real. Giras el cable unas cuantas veces, pero solo logras romper la punta del clip. Los Decepticons podrían regresar en cualquier momento. ¿Intentas abrir la cerradura de nuevo?


  ¿Sí? Página 23.


  ¿No? Página 22.


  22


  (A partir de la página 20 o la página 21)


  Intentas imitar el sonido que abre la puerta de tu celda.


  Silbas un tono alto y gradualmente lo haces más fuerte, hasta que la cerradura junto a la celda emite un sonido de clic. ¡Éxito!


  Rumble no debe haber sabido que los niños humanos tienen un rango de audición más amplio que los adultos, y asumió que ni siquiera se podía escuchar el ruido que hacía su arma, y mucho menos imitarlo. Te diriges a la sala de control de los Decepticons y la encuentras vacía. Dentro del lugar, encuentras una pantalla de video que muestra una vista de la carretera en el exterior. Ves como Megatron y Rumble atacan el convoy que viste antes. ¡Pero la cabina del camión y el coche de policía cambian de forma en otros dos robots y defienden la carga que Megatron y Rumble están intentando robar! Te das cuenta de que los dos nuevos robots son el verdadero Optimus Prime y Prowl.


  ¿Corres a la superficie, donde se está llevando a cabo la batalla? Página 26.


  ¿Quedarte aquí y tratar de usar algunos de los dispositivos de Megatron contra él? Página 28.


  23


  (A partir de la página 20 o la página 21)


  Todavía estás en la celda diez minutos más, cuando regresan los robots. Rumble está colmando de elogios a Megatron, felicitando a su líder por otra victoria sobre los Autobots. Aunque los Decepticons suenan como si hubieran ganado una gran batalla, se puede decir por el estado en sus voces que no salieron ilesos. Megatron le ordena a Rumble que lleve algo a una sala de control. Rumble luego cojea hasta tu celda. Por su aspecto, parece haber ardido un poco en los últimos diez minutos. Molesto por tu mirada, Rumble declara que ahora acabará con tu vida y abre las rejas de tu celda una vez más con su rifle sónico. Sin embargo, antes de que pueda llevar a cabo su amenaza, Megatron ladra una invocación a Rumble. Más molesto, Rumble te regresa a tu celda y desliza las barras hacia atrás mientras se aleja. Página 24.


  24


  (De la página 23)


  Rumble te ha dado la espalda mientras se aleja, y aún no ha cerrado completamente la puerta de tu celda. Es posible que puedas saltar si eres lo suficientemente rápido. ¿Te atreves a correr el riesgo de escapar?


  ¿Saltar por la puerta de la celda que se cierra? Página 52.


  ¿Ir a lo seguro y quedarte en tu celda? Página 54.


  25


  (De la página 18)


  El coche de policía y el camión toman la forma de dos guerreros robots más, sorprendiéndote a ti y a todos los demás humanos presentes. Te das cuenta de que estos dos nuevos robots son los verdaderos Optimus Prime y Prowl, ¡y los malvados robots que conociste antes te habían engañado! Los dos nuevos robots entran en acción para defender la carga que transportaba el convoy, así como a todos los humanos cercanos. Los robots malvados, que ahora se llaman a sí mismos "Megatron" y "Rumble" ganan ventaja sobre sus oponentes. Megatron primero envía a Optimus volando fuera de la carretera con una explosión de su cañón, luego obliga a Prowl a defenderse de más explosiones mientras Rumble roba la caja llena de microchips y huye de la escena. Página 38.


  26


  (De la página 13 o la página 19 o la página 22 o la página 29)


  Mientras Optimus y Megatron luchan, Rumble se escabulle hacia el remolque que una vez fue arrastrado por Optimus y abre sus puertas. Aunque Prowl intenta detener a Rumble, se sorprende con un disparo del cañón de Megatron. Megatron le ordena a Rumble que lleve los microchips dentro del tráiler a un lugar seguro, mientras él se ocupa de los Autobots. Con una caja robada bajo el brazo, Rumble corre hacia la puerta de metal cerca de la Piedra Druida. Antes de entrar en el pasaje, mira hacia atrás y se asegura de que los Autobots no puedan verlo a través de las columnas de humo y las deslumbrantes explosiones de bombas que emanan del campo de batalla. Pronto desaparecerá en el escondite.


  ¿Quédate junto a la Piedra Druida y grita a Rumble? Página 34.


  ¿Correr hacia el embalse? Página 36.


  ¿Quédate escondido dónde estás? Página 33.


  28


  (De la página 22)


  Permaneces en la sala de control y buscas una manera de usar los propios dispositivos de Megatron contra él.


  Al examinar el equipo informático que tienes ante tí, decides que tendrás que basarte en conjeturas para elegir qué control activar, ya que no tienes idea de lo que hacen. Te decides por tres opciones, ¿cuál elegirás?


  ¿Una palanca con mango rojo? Página 31.


  ¿Un interruptor gris? Página 32.


  ¿Un botón verde? Página 30.


  29


  (De la página 17)


  Te alejas de la carretera, renunciando preventivamente a detener el convoy.


  No has caminado mucho cuando un temblor recorre el suelo y te hace caer. Los robots que conociste antes se dirigen ahora hacia la carretera, mientras que el convoy se ha detenido confundido. El robot más pequeño hace una pausa para dirigirse a ti, llamándote un "terrícola traicionero" y dice que desearía poder castigarte por tu desobediencia, si tan solo tuviera tiempo para ello. El robot más grande llama entonces a "Rumble" a tu lado.


  Te das cuenta de que los robots estaban mintiendo después de todo, y estaban planeando robar los microchips desde el principio. Los policías no pueden hacer nada contra los gigantes robots guerreros y se apresuran a cubrirse. Pero mientras todo esto sucede, la forma del camión y del patrullero comienza a cambiar, sorprendiendo a todos. Los dos vehículos se transforman en robots e involucran a los robots que conocistes por primera vez para proteger el envío de microchips. Página 26.


  30


  (De la página 28)


  Eliges presionar el botón verde.


  Al mirar la pantalla de video mientras lo haces, ves como se dispara una ráfaga de láser y apenas pasa por alto el cuerpo inconsciente de un policía. Como no sabes cómo apuntar el láser, decides que es demasiado peligroso intentar dispararlo de nuevo.


  ¿Salir afuera? Página 44.


  ¿Esconderte en algún lugar de la sala de control? Página 45.


  31


  (De la página 28)


  Eliges tirar de la palanca de mango rojo.


  Tan pronto como lo haces, todas las luces de la habitación se apagan y son reemplazadas por luces rojas de emergencia. Empieza a sonar una sirena y decides irte cuando te das cuenta de que no puedes desactivarla simplemente devolviendo la palanca a su posición original.


  Te apresuras hacia la salida de la base, que se abre automáticamente cuando te acercas. Una vez afuera, te encuentras frente a Rumble, a menos de seis metros de ti. Rumble deposita una caja que lleva sobre el césped frente a él y apunta su rifle hacia ti. Corres hacia la carretera, pero Rumble te informa que esta vez no habrá escapatoria. Optimus Prime y Prowl están demasiado ocupados luchando contra Megatron para darse cuenta de que estás en peligro y están demasiado lejos para ayudarte en cualquier caso. Página 37.


  32


  (De la página 28)


  Eliges presionar el interruptor gris.


  Todo lo que sucede es que la pantalla de video frente a ti se queda en blanco. Al volver a colocar el interruptor en su lugar, la imagen se vuelve a encender. Estás decepcionado, pero admites que es mejor no jugar con esta extraña tecnología alienígena, ya que podrías arriesgarte a hacer explotar todo el lugar o quién sabe qué más. En la pantalla de video, ves a Rumble dirigiéndose hacia la base con una caja que ha robado del convoy afuera. Dos heroicos Autobots están luchando contra Megatron, pero se ven obstaculizados por su preocupación por los humanos cercanos. Te preguntas si tienes tiempo para salir antes de que Rumble regrese a la base.


  ¿Vete inmediatamente? Página 44.


  ¿Esconderte en alguna parte? Página 45.


  33


  (A partir de la página 26 o la página 44)


  Te escondes donde estás.


  Miras como Rumble se escabulle hacia el escondite subterráneo. Prowl logra despejar a los policías del camino para permitir que los Autobots luchen sin contenerse. Te quedas asombrado al presenciar la batalla de Megatron y Optimus. Pero Megatron abandona repentinamente la ofensiva y dispara varios tiros descarriados para cubrir su retirada a su guarida secreta. Está fuera de la vista de los Autobots cuando huye a través de la puerta de metal, pero has visto que todo sucede claramente desde tu punto de vista. Página 38.


  34


  (A partir de la página 26 o la página 44)


  Le gritas a Rumble.


  Rumble se vuelve hacia ti y dice que está cansado de tu intromisión. Luego usa su rifle sónico para enviar ondas de choque a través de la tierra en tu dirección. Pero cuando las ondas de choque se encuentran con los cimientos de la Piedra Druida, se reflejan inesperadamente hacia su punto de origen. Te arrojan ileso a un lado, pero las ondas se han duplicado en intensidad cuando regresan a Rumble. El Decepticon es catapultado en el aire cuando el suelo a sus pies se abre. Página 39.


  36


  (A partir de la página 26 o la página 44)


  Corres hacia el embalse.


  Pero Rumble te ve y grita que se ocupará de ti. Ajusta la configuración de su rifle a la máxima intensidad y dispara ondas sonoras de baja frecuencia en tu dirección.


  El depósito detrás de ti está atrapado en el ataque de Rumble y sus paredes se parten. Te aferras al suelo mientras el agua se derrama fuera del depósito. Sin embargo, Rumble no tiene tiempo para prepararse y es arrastrado por el torrente de agua. Página 39.


  37


  (De la página 31)


  De repente, una explosión atraviesa el suelo y una enorme columna de humo y llamas brota de la puerta abierta de la guarida de los Decepticons. ¡La palanca que tiraste antes debe haber sido un dispositivo de autodestrucción! Quedaste aturdido pero ileso por la explosión, pero Rumble atrapó lo peor de la explosión y quedó aturdido a varios metros de distancia. Página 39.




  38


  (A partir de la página 25 o la página 33 o la página 42)


  Tras el ataque de los Decepticons, muchos policías yacen heridos en la calle. Prowl y Roller, el módulo de comando de Optimus Prime, llevará a los heridos a un hospital cercano. Optimus te explica que Megatron robó microchips que pueden usarse para construir computadoras inteligentes. Él y Prowl los estaban protegiendo en secreto, ya que sospechaban que Megatron podría intentar robar las fichas. Ahora que lo ha hecho, puede usarlos para construir más Decepticons para reforzar sus fuerzas malignas. Sin perder tiempo, le muestras a Optimus la puerta detrás de la cual desaparecieron los Decepticons. Página 55.


  39


  (A partir de la página 34 o la página 36 o la página 37)


  Mientras Rumble lucha por recuperarse, corres hacia la caja robada del camión. Tiene la etiqueta "Microchips de computadora: manipúlelos con sumo cuidado". La caja está dañada y los chips de silicio se están derramando fuera de su contenedor.


  Megatron, ahora en su modo de cañón volador masivo, se cierne a tu lado. Te ordena que te alejes de la caja. Te vuelves para mirar a los Autobots, que vienen a ayudarte. Pero los Autobots están demasiado lejos para ayudar todavía.


  ¿Dejas la caja y corres? Página 42.


  ¿Intentas arrastrar la caja? Página 41.


  ¿Amenazas con destrozar los microchips? Página 40.


  40


  (De la página 39)


  Le adviertes a Megatron que si se atreve a atacarte, destruirás los microchips.


  Para demostrarle que hablas en serio, agarras un puñado, los arrojas al suelo y pasas el pie sobre ellos, listo para pisotear. Megatron duda, dando a los Autobots el tiempo que necesitan para llegar a la escena.


  Prowl derriba de un golpe a Rumble justo cuando el Decepticon ha logrado ponerse de pie, y Optimus se prepara para luchar contra Megatron. Página 56.


  41


  (De la página 39)


  Intentas arrastrar la caja.


  Pero la caja es demasiado pesada para que la muevas. Afortunadamente, Megatron está demasiado preocupado por la seguridad de los microchips como para abrirte fuego mientras estás tan cerca de la caja. Rumble se recupera y agarra tu pierna, pero la demora ha dado tiempo suficiente para que los Autobots te alcancen. Prowl se enfrenta a Rumble mientras Optimus se acerca a su archienemigo Megatron. Página 56.


  42


  (De la página 39)


  Abandonas la caja y huyes.


  Mientras corres a su lado, Rumble intenta agarrarte, pero Megatron le ordena a su lacayo que te ignore. Megatron ordena que Rumble agarre la caja en su lugar, y los dos Decepticons desaparecen dentro de su escondite subterráneo con su carga robada, la puerta de metal se cierra detrás de ellos. Los Autobots solo llegan una vez que todo esto ha sucedido. Página 38.


  44


  (A partir de la página 30 o la página 32)


  Decides intentar escapar mientras puedas.


  Corres hacia la puerta exterior de la base que se abre inmediatamente cuando te acercas. Una vez afuera, ves a Rumble corriendo en tu dirección con la caja debajo del brazo. Megatron todavía está ocupado por los Autobots. ¿Qué vas a hacer?


  ¿Esconderte? Página 33.


  ¿Quédarte junto a la Piedra Druida y gritas a Rumble? Página 34.


  ¿Correr hacia el embalse cercano? Página 36.


  45


  (A partir de la página 30 o la página 32)


  Decides esconderte en algún lugar de la sala de control.


  Para tu escondite, te acomodas en un armario cercano. Casi tan pronto como te has escondido, escuchas a Rumble entrar en la habitación.


  Mirando desde tu escondite, ves que está parado justo al lado del armario en el que te escondes. Cierras la puerta mientras él todavía te da la espalda, y pronto escuchas a Megatron unirse a Rumble en la sala de control. El líder de los Decepticons le dice a su subordinado que los Autobots no los vieron entrar en su base subterránea, y deben pensar que los Decepticons han desaparecido en el aire.


  Megatron luego le ordena a Rumble que guarde de forma segura los microchips que han robado. Mirando a tu alrededor en el armario, encuentras varios instrumentos extraños. Es posible que puedas usar uno de ellos para atacar a los Decepticons, pero puede ser más seguro simplemente permanecer oculto por el momento.


  ¿Usar uno de los instrumentos? Página 46.


  ¿Esperar escondido? Página 48.


  46


  (De la página 45)


  Decides utilizar uno de los instrumentos cercanos.


  A la tenue luz del armario, inspeccionas lo que tienes a tu disposición. Hay un proyector de rayos etiquetado como "convertidor de antimateria", un rollo de papel metálico plateado y una caja de cojinetes de bolas. ¿Qué objeto intentarás utilizar contra los Decepticons?


  ¿Los rodamientos de bolas? Página 49.


  ¿El convertidor de antimateria? Página 50.


  ¿La lámina plateada? Página 51.
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  48


  (De la página 45)


  Decides esperar escondido.


  Después de un largo tiempo, escuchas a Rumble informar a Megatron que los Autobots están buscando a varias millas de distancia. Megatron aprovecha esta oportunidad para partir. Una vez que estés seguro de que ambos Decepticons se han ido, sales de tu escondite y sales de la base subterránea.


  Los Decepticons han escapado con su premio, así que esto es...


  EL FIN


  49


  (A partir de la página 46 o la página 58)


  Eliges la caja llena de rodamientos de bolas.


  Reúnes todo su coraje y sales del armario. Rumble y Megatron se vuelven para mirarte con asombro. Megatron le ordena a Rumble que te agarre, y tú extiendes los cojinetes de bolas a sus pies. Rumble resbala sobre los cojinetes y cae pesadamente al suelo con un golpe. Enfurecido, Megatron avanza a grandes zancadas. Te das cuenta de que los cojinetes de bolas no tienen ningún efecto sobre Megatron que es mucho más pesado, ya que simplemente se agrietan bajo sus pies.


  Te vuelves para correr, justo cuando un gran sonido desgarrador resuena por la habitación. Megatron hace una pausa; los Autobots han encontrado la entrada a su escondite. Página 57.


  50


  (A partir de la página 46 o la página 58)


  Eliges el dispositivo "convertidor de antimateria".


  Los Decepticons se sorprenden al verte salir del armario de forma tan inesperada con el dispositivo en la mano. Pero su asombro rápidamente se convierte en molestia, y Megatron apunta su enorme cañón en tu dirección. Sin nada que perder, activas el dispositivo que tienes en la mano, bañando a Megatron en una misteriosa luz azul. Cuando Megatron intenta disparar su cañón, nada más que un rugido hueco de viento sale del arma. Resulta que el cañón de Megatron funciona con antimateria y no puede funcionar mientras continúes bañándolo en los rayos del dispositivo convertidor. Sin embargo, Megatron no se inmuta y afirma que puede aplastarte con la misma facilidad con sus manos de oso, y agrega que el acto puede ser incluso más agradable que simplemente dispararte. Cuando Megatron se inclina hacia ti, el sonido del metal rasgándose hace eco a través de la habitación. Página 60.


  51


  (A partir de la página 46 o la página 58)


  Eliges una hoja de papel plateado.


  Desenrollas el material reflectante y elaboras un plan para engañar a los Decepticons. Utilizas una barra de chicle de tu bolsillo para pegar un trozo de papel de aluminio en la puerta del armario y luego abres la puerta. Volviéndose para ver su imagen reflejada en la lámina, Megatron instintivamente desata un tremendo estallido de energía de fusión hacia él. Te agachas y te proteges la cara de la explosión, que arranca la puerta del armario de sus bisagras y la envía volando directamente a Rumble.


  Rumble queda atónito por el impacto. Megatron no se divierte con tu truco y te informa que solo has logrado retrasar su desaparición. Él apunta hacia el armario en el que te escondes, cuando de repente escuchas que la puerta exterior de la base se rompe. ¡Los Autobots han entrado en la base de los Decepticons! Página 57.


  52


  (De la página 24)


  Intentas saltar por la puerta de la celda antes de que Rumble pueda cerrarla por completo.


  Te arrastras por el escondite, desconfiado de cualquier robot que pueda saltar de las sombras en cualquier momento.


  Llegas a la sala de control de la base, donde Rumble y Megatron están demasiado ocupados viendo una pantalla de video para notar que ingresas.


  Rumble exclama que los Autobots nunca encontrarán su escondite.


  Tienes la oportunidad de escabullirte de la pareja mientras todavía están distraídos.


  ¿Dirígete hacia la salida? Página 59.


  ¿Esconderte en un armario de la sala de control? Página 58.
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  54


  (De la página 24)


  Decides ir a lo seguro y quedarte en tu celda.


  Esperas dentro de tu prisión durante horas.


  Rumble corre por la base, siguiendo las órdenes de Megatron, pero parece haberse olvidado de ti.


  Luego, los Decepticons se van, apagando el suministro de energía de la base y dejándote en la oscuridad total. Después de mucho tiempo, finalmente ves un rayo de luz y un robot diferente aparece ante ti. Es Prowl, uno de los Autobots.


  Prowl te saca de tu jaula y te informa que los Decepticons han escapado con los microchips que habían robado, pero él se alegra de que nadie haya tenido que morir en el proceso. Esperas que los Autobots puedan poner fin a los malvados planes de Megatron, pero tu propia parte en la aventura ha llegado al...


  FIN


  55


  (De la página 38)


  Presionas el botón rojo al lado de la puerta y Optimus te sigue al escondite de los Decepticons. Ahora te encuentras en un pasillo y puedes ir hacia la izquierda o hacia la derecha desde este punto.


  ¿Vas a la izquierda? Página 63.


  ¿Vas a la derecha? Página 61.


  56


  (A partir de la página 40 o la página 41 o la página 59)


  Los poderosos robots luchan mientras miras impotente al margen. Aunque por un momento tienes miedo de que Megatron derrote a Optimus, el líder Autobot es capaz de dominarlo y lanzarlo contra la Piedra Druida.


  El impacto daña el brazo de Megatron, lo que lo obliga a retirarse, aunque no antes de jurar venganza contra Optimus.


  Rumble se queja cuando ve a su líder huir, pero Prowl lo inmoviliza y lo toma como prisionero de los Autobots. Optimus te asegura que Megatron no volverá a molestarte y te agradece por hacer tu parte en esta batalla. Los Autobots han logrado una gran victoria al evitar que los Decepticons adquieran los microchips. ¡No puedes evitar sonreír con orgullo!


  FIN


  57


  (A partir de la página 49 o la página 51)


  Nunca te has sentido más aliviado en tu vida al ver a Optimus entrar pisando fuerte en la sala de control. El poderoso Autobot aleja sin esfuerzo una viga que Megatron le arroja y envía una ráfaga láser hacia Rumble para evitar que se ponga de pie. Luego carga hacia Megatron. Página 66.


  58


  (De la página 52)


  Te escondes en un armario de la sala de control.


  Una vez que hayas cerrado la puerta de tu escondite, presionas tu oreja contra ella para escuchar la conversación de los Decepticons. Pero lo que escuchas son los pasos de Rumble mientras se dirige en tu dirección.


  Al principio, asumes que debe haberte visto entrar a hurtadillas, pero Rumble no abre el armario para sacarte. Aliviado de que tu presencia aún haya pasado desapercibida, comienzas a buscar algo que puedas usar contra los malvados robots.


  Dentro del almacén en el que te escondes, encuentras varios elementos que pueden resultarle útiles. ¿Cuál elegirás usar?


  ¿Una caja llena de rodamientos de bolas? Página 49.


  ¿Un dispositivo "convertidor de antimateria"? Página 50.


  ¿Una hoja de papel plateado? Página 51.


  59


  (De la página 52)


  Te diriges hacia la salida.


  A medida que te acercas, la puerta exterior de la base se abre automáticamente. Una vez afuera, notas la forma imponente de Optimus Prime, mirando a su alrededor en busca de donde los Decepticons han tomado su botín robado.


  Te ve saludando hacia él y corre hacia ti. Pero los Decepticons deben haber escuchado la puerta de su base abrirse, ya que pronto emergen de su base.


  Rumble una vez más amenaza con acabar con tu vida, solo para que Prowl golpee al malvado Decepticon. Prowl anuncia que los Decepticons no matarán a nadie hoy. Mientras Prowl y Rumble luchan, Optimus y Megatron se enfrentan. Página 56.


  60


  (De la página 50)


  Te sientes aliviado de ver a Optimus Prime entrar en la sala de control.


  Megatron apunta hacia él con su cañón, pero continúas bañándolo en los rayos del convertidor de antimateria, negándole a Megatron el acceso a su arma más poderosa.


  Megatron te maldice por interferir, y Optimus lanza rápidamente una ráfaga láser hacia Rumble para evitar que el robot más pequeño se una a la lucha. ¡Optimus luego carga contra Megatron! Página 66.


  61


  (De la página 55)


  Tomas el pasillo de la derecha.


  Tú y Optimus pronto se encontrarán ante las señales que apuntan hacia la sala del generador de los Decepticons.


  ¿Crees que valdría la pena intentar sabotear el suministro de energía de los Decepticons? Página 64.


  ¿Crees que sería más importante encontrar rápidamente a los Decepticons? Página 62.


  62


  (De la página 61)


  Optimus y tú continúan buscando a los Decepticons.


  Arrastrándote por el pasillo, escuchas las voces de los Decepticons a través de una rejilla suelta en la pared. Aunque el pasaje es demasiado pequeño para Optimus, él lo abre para que puedas entrar.


  Te encuentras mirando en la sala de control de los Decepticons. Rumble está guardando varios artículos mientras Megatron estudia los microchips.


  Regresas a Optimus y le informas que los Decepticons se están preparando para dejar atrás su base. Optimus se vuelve aún más decidido a detener a los Decepticons antes de que escapen, y ahora debes correr para seguirle el paso. Página 63.


  63


  (A partir de la página 55 o la página 62)


  Tomas el pasillo de la izquierda.


  Pronto llegas a la sala de control de Megatron y te encuentras acercándote sigilosamente a Megatron y Rumble. Los dos Decepticons están demasiado ocupados revisando los chips de la computadora para notar que entras en la habitación.


  Optimus te murmura que hay mucho en juego como para jugar limpio, y rápidamente dispara a Rumble por la espalda, enviándolo a volar hacia una unidad de computación cercana.


  Megatron se vuelve hacia Optimus y declara que lo que viene a continuación puede ser su batalla final. Optimus admite que ese puede ser el caso. Página 66.


  64


  (De la página 61)


  Optimus y tú se dirígen a la sala del generador para cortar la energía a las computadoras de los Decepticons.


  Justo cuando Optimus comienza a desconectar los cables que salen de los generadores, la energía se corta por sí sola. Optimus se da cuenta de que los Decepticons se van, abandonando esta base temporal.


  Sales corriendo del pasillo, pero es demasiado tarde para detener a los Decepticons volando con su cargamento. Página 65.


  65


  (De la página 64)


  Optimus Prime ve cuán decepcionado estás por tu fracaso en detener a los Decepticons. Intenta animarte, diciéndote que al menos nadie resultó herido de gravedad. Promete que continuará persiguiendo a los Decepticons, donde sea que se escondan a continuación.


  Sin embargo, todavía estás triste, ya que te das cuenta de que en lo que respecta a tu aventura, esto es...


  EL FIN


  66


  (A partir de la página 57 o la página 60 o la página 63)


  Optimus y Megatron comienzan a intercambiar golpes mientras estás parado, indefenso. Entonces, tienes la idea de correr hacia la caja de microchips que robaron los Decepticons.


  Al verte abrir la caja por el rabillo del ojo, Megatron se distrae el tiempo suficiente para que Optimus gane la ventaja. Envía a Megatron volando hacia un módulo de computadora.


  Megatron está muy dañado y corre hacia una salida secreta. Al ver a su maestro en el retiro, Rumble sale tras él.


  Optimus deja escapar a la pareja, asegurándote que no podrán hacer mucho daño por un tiempo. Él te felicita por el papel que desempeñaste en salvar los microchips, ¡y no puedes evitar sonreír con orgullo!


  FIN
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